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RESUMO: O trabalho discute os impactos das Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicacdo sobre a sociabilidade na escola. Analisa como o uso dessas
tecnologias por estudantes da educagao basica transforma o modo como se
relacionam com o mundo a sua volta e, de modo especifico, sua experiéncia
escolar. A hipétese é a de que a reconfiguragao de suas subjetividades, vinda
de sua imersao digital, afeta a relacio com a escola, que, por seu turno, vé-se
duplamente desatiada enquanto locus privilegiado de educagao das novas
geragdes e difusora de conhecimentos estabilizados na sociedade. Para
explorar tais questdes, mobilizam-se duas vertentes tedricas centrais para o
campo da sociologia da educagao: a dos estudos culturais e a dos estudos sobre
a forma escolar. A partir do didlogo com essas vertentes, reflete-se sobre como
os novos modos de se informar, comunicar, conhecer e socializar dos
estudantes incidem na relagdo com a escola.

Palavras-chave: tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo, forma escolar,
estudantes, socializa¢do, subjetividades.

Digital tecnologies and school sociability: reflections from a research
in a high school in the city of Rio de Janeiro

ABSTRACT: This paper discusses the impacts of Digital Information and
Communication Technologies on school sociability. It analyzes how the
use of these technologies by basic education students transforms the way
they relate to the world around them and, specifically, their school
experience. The hypothesis is that the reconfiguration of their
subjectivities, resulting from their digital immersion, affects the
relationship with the school, which, in turn, finds itself doubly challenged
as a privileged locus of education for new generations and a disseminator
of knowledge stabilized in society. Two theoretical strands central to the
field of sociology of education are mobilized: cultural studies and studies
on school form. Departing from the dialogue on these aspects, it discusses
how new ways of informing, communicating, getting to know, and
socializing among students affect their relationship with the school
environment.

Keywords: digital information and communication technologies, school form, students,
socialization, subjectivities.

46



LUGAR COMUM, Rio de Janeiro, n. 73, agosto de 2025

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicagdo (TDICs) impactam de
modo muito significativo a educagdo, certamente desafiando tedrica e
metodologicamente a produgao das Ciéncias Sociais sobre o assunto. De fato, desde que
se popularizaram os smartphones, os desafios colocados pelas TDICs ao ambiente escolar
aumentaram exponencialmente. Os debates sobre inclusdo digital e desigualdade no
acesso as tecnologias, a atengao as formas de socializagao e sociabilidade, e sobre o acesso
a informagdo e boas praticas no uso das ferramentas digitais para a construgio de
conhecimento sao, hoje, fulcrais para se pensar a educagao do ponto de vista das Ciéncias
Sociais. Apesar de sua enorme importancia, ainda estamos diante de um tema de
fronteira, que reclama nao apenas mais estudos empiricos, mas também novos estudos

tedricos.

Em vista desse cendrio, o presente trabalho deve ser encarado como parte desse
esfor¢o preliminar, procurando discutir os impactos das TDICs sobre a sociabilidade
escolar. Ele analisa como o uso dessas tecnologias por estudantes da educagdo basica vém
transformando a forma como eles se relacionam com o mundo a sua volta e, de modo
especifico, a sua experiéncia no ambiente escolar. Nossa hipdtese é a de que a
reconfiguragdo das subjetividades dos estudantes, decorrentes da sua imersao digital,
afeta dramaticamente a relacdo com a escola. Por seu turno, a escola tende a se ver
duplamente desafiada, seja enquanto locus privilegiado de educa¢iao das novas geracoes,
seja enquanto difusora privilegiada de conhecimentos estabilizados na sociedade, muito

especialmente nas universidades.

Ha4 aqui pelo menos dois grandes grupos de questdes que ainda precisam ser mais
bem estudadas. De um lado, parece bastante evidente que as formas digitais de
comunica¢do e de acesso a informagdo alteram profundamente o lugar de quase
monopolio que a escola e a forma escolar de modo algum conquistaram na modernidade
como institui¢do responsavel pela difusdo de conhecimentos considerados validos. Uma

das consequéncias disso, ou talvez somente a mais visivel delas, tem sido o avang¢o do
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negacionismo, ou seja, da rejei¢ao de consensos cientificos basicos difundidos pela escola.
Essa vertente certamente interpela a tradigdo da sociologia da educagdo que trabalha a
partir de uma perspectiva cara a sociologia das institui¢des, no fundo de raiz

durkheimiana (BOURDIEU, 2005; VINCENT, LAHIRE, THIN, 2001; DUBET, 1996).

De outro lado, as formas digitais de comunicag¢ao e de acesso a informagao também
exigem uma renovada reflexdo sobre a relagdo entre cultura e tecnologia. Aqui, um
postulado importante é o de se evitar o senso comum que atribui a tecnologia digital uma
nova forma de determinismo. Ao mesmo tempo em que nao se pode eludir a importancia
desse senso comum como uma nova forma de representa¢do dos estudantes por parte dos
profissionais. Essa dupla vigilancia epistemoldgica, de certo modo, redefine os padrdes de
relacionamento entre geragdes vividos no espago escolar (GREEN, BIGUN, 2013).
Embora ndo va ser explorado neste artigo, deve-se mencionar ainda a importincia dos
efeitos do cardter ubiquo das formas digitais de comunicagao e informagao, e o modo pelo
qual ela se articula com o que tem sido chamado de economia da aten¢ao, sobre o processo
de compartilhamento de saberes e, no limite, na produ¢ao de consensos a partir da
linguagem. Nesse sentido, o fendmeno interpela a sociologia e a filosofia da linguagem,

na medida em que desafia as formas de argumentagao voltadas para o entendimento’.

A abordagem aqui proposta pressupde a formula¢ao de perguntas sobre como a
imersao digital dos estudantes incide na sociabilidade escolar, afetando as relagoes
horizontais entre os proprios estudantes, a sua relagio com os professores, e a dimensao
simbdlica da escola. Para tratar dessas questoes, foram mobilizados aqui dados de uma
pesquisa empirica realizada no contexto do Nucleo de Pesquisa e Reflexdo sobre Cultura
Digital e Ensino Médio, instalado pela PUC-Rio em uma escola que atende
majoritariamente a jovens moradores da Rocinha, uma das maiores favelas do pais. Essa

pesquisa contempla dados quantitativos e qualitativos e visa mapear o uso que 0s

! Para uma exploragio desse debate a partir de suas consequéncias para o debate politico e a democracia, ver
Burgos (2023)
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estudantes vém fazendo de tecnologias digitais, e de como isso impacta na sua relagao

com o cotidiano escolar.

O trabalho estd dividido em quatro se¢des, incluindo esta introdu¢do. Na se¢ao
seguinte, fazemos uma breve exposi¢do das inspiragdes tedricas que nos ajudam a pensar
o universo escolar e a forma como ele é desatiado com a difusao do uso das TDICs pelos
estudantes. Na terceira secdo, partindo dessa embocadura tedrica, refletimos sobre como
a imersdo digital dos estudantes incide na socializagdo escolar, afetando as relagdes
horizontais entre os proprios estudantes, a sua relagio com os professores, e a dimensao
simbolica da escola. Para esse exercicio, recorremos aos dados supramencionados. O
artigo se encerra com considera¢des finais, que apontam para uma agenda futura de

pesquisa.
TECNOLOGIAS E A FORMA ESCOLAR
A forma escolar

Este trabalho, ao propor uma investigagao acerca do impacto das TDICs sobre o
universo escolar, demanda que nos detenhamos por um momento na defini¢do do que
sdo as caracteristicas fundamentais desse universo. Para iniciar esta reflexao, recorremos
aqui ao trabalho de Vincent, Lahire e Thin (2001), bastante difundido no campo da
sociologia da educa¢do no Brasil, que traz elementos que ajudam a elucidar a
especificidade da instituigdo escolar e pensar em que medida seus pilares sdo ou nao

chacoalhados pelas mudangas sociais que marcam as ultimas décadas.

Em Sobre a histéria e a teoria da forma escolar, Vincent, Lahire e Thin (2001),
propdem-se a uma analise sdcio-histérica dessa forma especifica a partir de uma pesquisa
a respeito daquilo que “faz a unidade de uma configuragao histérica particular, surgida
em determinadas formagdes sociais, em certa época, e a0 mesmo tempo que outras
formacgoes, através de um procedimento tanto descritivo quanto ‘compreensivo’.”
(VINCENT, LAHIRE, THIN, 2001, p. 9) Estao preocupados com os diversos aspectos

dessa forma especifica, bem como com seu processo de formagao, ou seja, o processo pelo
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qual a forma se constitui e se impde. Embora estejam se referindo especificamente da
emergéncia dessa forma especificamente nas sociedades europeias modernas,
acreditamos que elementos dessa forma escolar estdo fortemente presentes também em

outros contextos, Como 0 nosso.

Para os autores, pode-se falar na emergéncia dessa forma quando se expande a
pratica de um aprender que ¢ distinto do fazer, algo que ocorre em um lugar especifico -
a escola —, em um tempo especifico - o tempo escolar. E central também para o
fortalecimento dessa forma a ideia de que todas as criancas, independente do estrato social

de origem, sejam educadas.

Estao falando da emergéncia de uma relagdo inaudita entre mestres e alunos, que

implica em uma

(...) ‘relagdo pedagogica’ ndo mais uma relagdo de pessoa a pessoa, mas uma
submissao do mestre e dos alunos a regras impessoais. Num espago fechado e
totalmente ordenado para a realizacio, por cada um, de seus deveres, num tempo
tdo cuidadosamente regulado que nado pode deixar nenhum espago a um
movimento imprevisto, cada um submete sua atividade aos ‘principios’ ou regras
que a regem. (VICENT, LAHIRE e THIN, 2001, p.15)

Além do tempo e lugar especificos e das regras impessoais, sdo tragos caracteristicos
da forma escolar “a constituicio de um universo separado para a infancia; e (...) a
multiplicagdo e a repeticdo de exercicios, cuja unica fun¢do consiste em aprender
conforme as regras ou, dito de outro modo, tendo por fim o seu préprio fim”. (VICENT,
LAHIRE e THIN, 2001, p. 38). Para os autores, a emergéncia dessa forma social especifica
redunda em um novo modo de socializa¢do, que é o modo escolar de socializa¢do, tornado
o modo de socializagio dominante. A predominancia desse modo de socializagdo
especifico se manifestaria, de acordo com eles, pelo fato de se expandirem elementos da
forma escolar para muito além dos muros da escola. Elementos da forma escolar seriam,
pois, encontrados nas multiplas praticas socializadoras e atividades “peri-escolares”

(atividades esportivas, atividades de lazer e outros aprendizados, até mesmo nos estagios).
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Os autores argumentam que, ainda que a instituigao escolar esteja sendo contestada
e criticada e por mais que haja demandas para que ela se abra mais ao que esta fora dela,
isso ndo significa necessariamente uma ameaga a forma escolar em si. Muito pelo
contrario, alids. A hipdtese que levantam ¢ a de que o modo de socializagao escolar se
tornou tdo dominante que a abertura da escola a outros universos nao ameaca a forma
escolar justamente porque os outros mundos se tornaram demasiado parecidos com o
mundo escolar. Nas palavras dos autores, “a escola poderia se abrir porque ela socializa
menos contra o ‘exterior’ (as familias, a rua...) e porque o ‘exterior’ socializa mais como
ela.” (VICENT, LAHIRE e THIN, 2001, p. 45) Eles alertam ainda que ndo se pode
confundir lutas pedagoégicas com o questionamento da predominancia da forma escolar
e do modo escolar de socializagdo. Essas lutas e transformagdes pedagdgicas sdo, na
verdade, também parte da constru¢io da forma escolar tal como ela se constituiu
historicamente. Argumentam que a contestagdo da institui¢do escolar nao pede menos

escola, e sim mais escola, mais eficacia pedagdgica.

E importante ressaltar que essa reflexdo de Vincent, Lahire e Thin foi escrita em um
momento de expansdo do uso dos computadores pessoais — o texto foi publicado
originalmente em 1994 -, mas ainda anterior a expansao mais aguda da internet. Nesse
momento, as TDICs impactavam o universo escolar de maneira ainda muito sutil. A
questao que nos colocamos neste artigo é como fica esse processo ou essa tendéncia de
escolarizacdo da sociedade, sustentado pelos socidlogos franceses, em face de um novo
cenario no qual o uso das tecnologias digitais se tornou ubiquo, afetando todos os campos

e transformando de forma bastante profunda as formas de sociabilidade.
O digital na educagao

Selwyn (2012), no artigo Making sense of young people, education and digital
technology: the role of sociological theory (Compreendendo jovens, educagdo e tecnologia
digital: o papel da teoria social, em tradugdo livre), faz uma breve revisao sobre as visdes
deterministas a respeito do tema tecnologia e educagdo para, em seguida, apontar como

a teoria socioldgica pode contribuir para a constru¢ao de uma abordagem que leva em
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consideragao a forma como as tecnologias sdo moldadas socialmente. Segundo o autor,
educagdo e tecnologias digitas costumam ser abordadas a partir de vieses associais e
ahistoricos. Nesse sentido, a natureza social da tecnologia estaria sendo sub-teorizada.
Prevalece nessas abordagens a ideia de que as tecnologias tém qualidades inerentes.
Versoes radicais desse tipo pensamento determinista se materializam em proposi¢oes do
tipo “video games causam comportamento violento” ou “tutoria online melhora o
aprendizado”. Trata-se de uma forma simplista de pensar a interacdo entre humanos e
tecnologia e educacdo e tecnologia. Com isso, ficam obscurecidos fatores nao-
tecnologicos que interferem no aspecto educacional da tecnologia. Mesmo as versdes mais
leves desse determinismo incorrem no problema de dar agéncia a artefatos tecnolégicos,
ao invés de focar em processos nao-tecnoldgicos que conformam seu desenvolvimento e

implementacao.

Selwyn aponta que hd uma longa tradi¢do na teoria social que se opde a ortodoxia
do determinismo tecnoldgico. Destaca o trabalho de Raymond Williams (1974, apud
SELWYN, 2012) na sua capacidade de apontar como a inovagdo tecnoldgica ocorre
dentro de contextos sociais e econdmicos especificos, o que evita pensar que novas
tecnologias tém, de alguma forma, logicas internas de desenvolvimento inevitaveis.
Seguindo a linha de Williams, hd que se pensar as tecnologias como sujeitas
continuamente a uma série de complexas interagdes com o contexto em que emergem.
Cientistas sociais, em grande medida inspirados por essa linhagem de pensamento, tém

questionado fortemente qualquer determinismo tecnolégico mais forte.

Com base na sua revisio sobre diversas linhagens da teoria socioldgica que
permitem fugir tanto ao determinismo tecnolégico quanto ao determinismo social na
abordagem da tecnologia e da educagdo, o autor aponta para a necessidade de “analisar
as trocas entre praticas cotidianas e estruturas culturais e sociais abrangentes nao

perdendo de vista questdes estruturais e, a0 mesmo tempo, permitindo exploragdes
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profundas das micro-praticas da vida cotidiana.” (BERKER et al., 2006, apud SELWYN,

2012, p. 91, tradugdo nossa)

Nessa vertente, encontram-se varios estudiosos que partem dos Estudos Culturais
para pensar a relacdo entre tecnologia e universo escolar. Heinsfeld e Pischetola (2017),
partem desse universo tedrico para investigar a relagdo entre sujeitos, novas tecnologias e
sociedade e fazer consideragdes sobre o papel da escola nessa nova organizagdo social. As
autoras iniciam sua reflexdo partindo da ideia de que, com a expansao da cultura digital -
relacionada a comunicagdo e a conectividade global, ao acesso e a produgao de contetdo
de forma veloz, interconectada, autdbnoma e mediada pelo digital, através das redes
distribuidas (CASTELLS, 1999; UGARTE, 2008, apud HEINSFELD, PISCHETOLA,
2017) -, emergem outras possibilidades de produ¢do e consumo de informagio, bem
como outras possibilidades de comunicac¢do e socializagdo. De acordo com as autoras,
uma compreensao desse processo pautada nos Estudos Culturais entende “o receptor nao
como sujeito passivo, mas como agente nesse processo social, sendo a recepgdo dos
produtos da midia varidvel de acordo com a percepgao singular do individuo.”

(HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p. 1353)

Pensar a educagdo a partir dessa lente conduz a buscar compreender as
possibilidades de novas formas de aprendizagem, bem como de novas possibilidades do
protagonismo juvenil no ambiente escolar. Nas palavras das autoras, trata-se da
“oportunidade de acesso a informagao e de elaboragdo autoral dos conteudos acessados,
como forma de participagdo e protagonismo” (HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p.
1335) Além disso, essa perspectiva conduz a uma percepgdo do uso das tecnologias nao
como mero recurso didatico, mas como viabilizadoras “da problematizagdo das narrativas
que dao sentidos a cultura vigente.” (HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p. 1356) O papel
da escola se torna “orientar, guiar e apoiar os esfor¢os dos alunos frente aos novos

significados e as estruturas do mundo virtual, além de explorar suas potencialidades.”

2 O texto no original é: “analyse the exchanges between everyday practices and the encompassing cultural and
societal structures ... not los[ing] track of the bigger picture while allowing deep explorations into micro-
practices of everyday life.”
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(HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p. 1356) Com as infinitas possibilidades de acesso a
informagdo e troca de conhecimento via redes digitais e a auséncia de uma cultura
homogénea a ser transmitida para os individuos, a fun¢ao da educagdo e da institui¢do
escolar nesse cendrio se torna prover uma pedagogia que favorega a real compreensao dos
diversos produtos culturais, ndo subestimando quer seus produtores, quer seus

receptores.

Isso implica em problematizar as solu¢des para a educagdo na contemporaneidade
que se pautam “na crenca da profusdo natural da inteligéncia coletiva, viabilizada pelas
conexoes virtuais em rede.” (HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p. 1357) Nesse sentido,
a instituicao escolar, se quiser promover um uso efetivamente auténomo dessas

tecnologias, precisa partir do principio de que

os usos das tecnologias sao multiplos, podendo incluir usos mais ou menos
proativos ou passivos, mais ou menos colaboradores, mais ou menos autores ou
consumidores (...). Embora as novas midias de comunicacdo favorecam o
desenvolvimento colaborativo e a inteligéncia coletiva, esse comportamento nao
¢ automaticamente determinado por elas. (HEINSFELD, PISCHETOLA, 2017, p.
1357)

Selwyn aposta que abordagens tedricas mais socialmente nuan¢adas permitem
desenvolver uma compreensao das complexas realidades da tecnologia digital como elas
de fato ocorrem. Ao abordar educagio e tecnologia como um campo de conflito social
intenso, essas abordagens permitem que “pesquisadores vao além de se perguntar se uma
tecnologia especifica ‘funciona’ em um sentido técnico ou pedagégico. Essas abordagens

permitem que pesquisadores lidem com questdes sobre como as tecnologias digitais
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(re)produzem relagdes sociais e a que interesses elas servem.”™ (SELWYN, 2012, p. 93,

tradugdo nossa). Esse parece ser o caso de abordagens pautadas nos Estudos Culturais.

Para os interesses especificos deste trabalho, essa abordagem, bem como a discussao
sobre a forma escolar, nos conduz a perguntar sobre como a imersao digital dos
estudantes incide na socializagdo escolar, afetando as relagdes horizontais entre os
proprios estudantes, a sua relagio com os professores, sua relagdio com os saberes
escolares e os demais saberes que julgam uteis para sua vida cotidiana, e a dimensao

simbdlica da escola.
UMA ESCOLA DESAFIADA

O retrato apresentado na Pesquisa sobre o uso da Internet por criangas e adolescentes
no Brasil - TIC Kids Online Brasil 2024 indica que, em 2024, nada menos que 93% das
criangas e adolescentes do pais sdo usudrias de internet, e o telefone celular segue como o
principal dispositivo usado para acesso a rede. O relatério mostra ainda que o uso de
computadores para o acesso a Internet diminuiu drasticamente nos ultimos anos,
passando de 64% em 2025 para 37% em 2024. As classes mais baixas sdo aquelas que
menos usam computadores para esse uso. O acesso por meio de computadores de criangas
e adolescentes da classe C (40%) foi o dobro do reportado nas classes DE (20%) e
aproximadamente metade do das classes AB (76%), em 2024. (CGLbr/NIC.br, 2025, p.
61) Outro dado relevante para os propoésitos deste artigo diz respeito ao uso de Internet
na escola. Segundo a mesma pesquisa, 81% dos adolescentes de 15 a 17 anos acessaram a

rede na escola. (CGLbr/NIC.br, 2025, p. 21)

3 O texto no original é: “researchers and writers to move beyond asking whether or not a particular
technology ‘works’ in a technical or pedagogic sense. Instead, these approaches allow researchers and writers
to address questions of how digital technologies (re)produce social relations and whose interests they serve.”
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Grafico 1: Acesso a Internet por computador pelas diferentes classes sociais

76%
70
60 |

50
40%

20%

10

AB C DE

Fonte: Elaborado a partir de dados da Pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil
- TIC Kids Online Brasil 2024 (CGILbr/NIC.br, 2025)

Esse retrato nos fala, de um lado, do quanto as criangas e adolescente ja estao, com
maior ou menor intensidade, conectadas; e de outro, do quanto a escola é importante
como espago de acesso a internet, especialmente para as criangas e adolescentes mais
pobres. Nao obstante, dados da Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagdo e
comunicagdo nas escolas brasileiras - TIC Educagdo 2022 dao conta de que cerca de 45%
dos professores da educagdo bdsica nao tinham participado, nos ultimos 12 meses, de
formagdo continuada sobre o uso de tecnologias digitais em atividade de ensino e de
aprendizagem. Na mesma pesquisa, mais da metade dos estudantes afirma nao ter

aprendido nada sobre o assunto nas escolas.
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Grafico 2: Formacgao Continuada sobre TDICs (Professores)
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Fonte: Elaborado a partir de dados da Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informagdo e comunicagéo
nas escolas brasileiras - TIC Educagdo 2022 (CGLbr/NIC.br, 2022)

Esses dados ddo conta do quanto vivemos, no Brasil, um quadro paradoxal, que
indica um cendrio de intenso uso da internet, de dependéncia relativa em face do espaco
escolar para conexao, a0 mesmo tempo em que um despreparo do docente para lidar com

questdes atinentes a ela.

A fim de aprofundar nossa compreensao sobre como a conexao digital esta presente
na rotina dos estudantes e do quanto elas incidem na sua relacio com as escolas, nos
incorporamos ao Nucleo de Reflexdo Digital, criado em um CIEP da rede estadual de
ensino do Rio de Janeiro, e que atende basicamente a moradores de uma grande favela
carioca’. A partir dessa inser¢ao na vida escolar, realizamos, ao longo de 2023, duas
pesquisas exploratérias com seus estudantes, uma quantitativa e outra qualitativa. A
quantitativa, realizada entre fevereiro e abril de 2023, foi desenvolvida a partir da
aplicagdo de um questiondrio, respondido por cerca de 320 estudantes (dos trés turnos e
das trés séries), em um universo de cerca de 1300 estudantes. O questiondrio compde-se
de trés partes: perfil do estudante, relagdo com a escola e uso de equipamentos eletronicos

e midias digitais. Neste trabalho, referimo-nos aos dados relacionados aos indicadores

4O Noucleo ¢é parte de um projeto interdepartamental da PUC-Rio, coordenado pelo Professor Edgar Lyra,
do Departamento de Filosofia, e que conta com financiamento da FAPER].
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que buscaram identificar: padrées de uso de redes sociais, usos de tecnologias digitais
como recursos de aprendizagem, e nivel de letramento digital. Os questiondrios foram
aplicados a turmas de todos os turnos e séries do colégio, durante as aulas de professores
que cederam seu tempo de aula para que os questiondrios fossem respondidos por seus

estudantes.

Tabela 1: Perfil da amostra da pesquisa

Percentual (%)
Total de estudantes da escola 1300 100
Respondentes da pesquisa 320 24,6
Turnos cobertos Manha, Tarde, Noite -
Séries cobertas 12,22 ¢ 32 -

Fonte: Elaboragdo prépria

Ja a pesquisa qualitativa consistiu na realizagdo de entrevistas semi-estruturadas
com 19 grupos de 4 a 5 estudantes e foi realizada em novembro de 2023. As entrevistas
foram realizadas durante o tempo de aula dos professores envolvidos no Nucleo. As
entrevistas duraram, em média, cerca de 80 minutos e foram conduzidas por duplas de
pesquisadores. O roteiro de entrevistas incluia perguntas que buscavam capturar como os
estudantes vinham usado as ferramentas digitais para se informar, comunicar-se,
produzir conhecimento e socializar, focando em como essas praticas estavam ligadas de
alguma forma ao ambiente escolar. No que tange a informacdo, os estudantes foram
questionados sobre seu uso de redes sociais e aplicativos de troca de mensagens para se
informar sobre a rotina escolar. No que se refere a comunicagio, perguntou-se a eles se
mantinham contato com os colegas do colégio em redes sociais, aplicativos de trocas de
mensagem ou outras midias digitais e como se dava essa comunica¢do. Quanto a questdo
do conhecimento, perguntou-se sobre como usam a internet para a realizagdo de
trabalhos escolares, se utilizavam ferramentas de inteligéncia artificial na realizagao dos

trabalhos, se recebiam instru¢des de seus professores sobre como utilizar ferramentas
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digitais para a realizacdo de trabalhos e se usavam majoritariamente celular ou
computador nessas atividades. As entrevistas foram gravadas e transcritas. As
transcricbes foram analisadas pelos pesquisadores que realizaram as entrevistas. Esses
pesquisadores ndo se utilizaram de ferramentas digitais para analisar os dados. Os dados
obtidos foram organizados em uma espécie de matriz em que as falas foram divididas
como se referindo ao tema da informacdo, comunica¢iao, conhecimento e sociabilidade.
Essas matrizes foram apresentadas e discutidas entre todos os pesquisadores que

participaram das entrevistas.

Em seu conjunto, os dados da parte quantitativa da pesquisa confirmam os dados
nacionais de intensidade de uso, o que ndo chega a surpreender. A mesma coisa ocorre
quando se indaga aos estudantes sobre o apoio da escola para o uso das ferramentas

digitais. A maioria informa que isso ndo ocorre.

Ainda sobre os usos, fica evidente que a conexdo digital estd macigamente referida
ao lazer. Na escola por nds estudada, 60% dos respondentes afirmaram nunca ou
raramente usarem ferramentas de edi¢do de texto. 75% nunca ou raramente usam
planilhas; 74% nunca ou raramente usam as ferramentas para acessar programas
educacionais; 73% nunca ou raramente usam as ferramentas para fazer cursos on-line; e
72% nunca ou raramente usam para ler jornais ou revistas on-line. A pesquisa da CETIC
aponta para um cenario semelhante. De acordo com ela, apenas 36% dos estudantes usam
o celular ou o computador para escrever textos, 15% para fazer planilhas ou gréficos, e

31% para fazer apresentagdes em slides.

Tabela 2: Uso de diferentes ferramentas digitais por parte dos estudantes entrevistados

Tipo de uso Nunca ou raramente (%) Frequentemente (%)
Edicdo de texto 60 40
Planilhas 75 25
Programas educacionais 74 26
Cursos online 73 27
Jornais/revistas online 72 28
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Fonte: Elaboragdo propria

Em seu conjunto, esses dados indicam que o uso das ferramentas digitais ndo foi e
talvez nao serd plenamente escolarizado, em aberta dissidéncia com a hipétese da difusao
da forma escolar, presente no argumento de Lahire, Thin e Vincent. Isso ndo impede que
os proprios estudantes, quando indagados nos grupos focais, identifiquem, eles mesmos,
formas de combinag¢ao ou de simbiose entre o mundo virtual e o espago escolar. De fato,
as redes sociais sio apontadas pelos estudantes como ferramentas que ajudam, por vezes,
a aprofundar os lagos com colegas. Jogos on-line sdo vistos como importante espago de
interagao, especialmente entre os meninos. E os grupos de Whatsapp da turma, por sua
vez, sdo apontados como ferramentas para trocas de informagao sobre o que acontece em

sala de aula, trabalhos a serem feitos e compartilhamento da matéria.

A indagacgao que fica ¢ o quanto essa relagdo ¢ mais uma espécie de infiltragdo na
légica escolar, e em suas relagdes “pedagdgicas”, do que propriamente uma
instrumentalizacao a servico da atividade escolar. De fato, os estudantes por nds
pesquisados recorrem com frequéncia a videos no TikTok e no Youtube para esclarecer
duvidas, deixando muitas vezes de perguntar aos proprios professores, especialmente
sobre matematica e fisica. Isso aparece também na Pesquisa sobre o uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo nas escolas brasileiras - TIC Educagdo 2022, que mostra que
58% dos estudantes assistem videoaulas na internet. Embora essa pesquisa nao especifique
o tipo de uso que os estudantes fazem de cada uma das plataformas, vale ressaltar que, de
acordo com ela, 95% dos estudantes usam o Youtube e 71% o TikTok, o que reforca a
ubiquidade dessas plataformas especificas na vida dos estudantes. Portanto, o saber
escolar, ao que tudo indica, estaria se desprendendo da escola, e da prépria figura do
professor. Ou melhor, vai deixando de ser escolar, deixando de estar submetido aos seus
mecanismos de controle, cuja fonte normativa seria o curriculo. Dizendo de um outro

modo: hd indicios de que o conhecimento veiculado pelos diferentes canais de internet a
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que os estudantes tém acesso, ai incluidos os seus influenciadores, se traveste de escolar

para se legitimar, ao mesmo em que o desqualifica.

A questao ¢ certamente mais abrangente, ja que os tempos e espagos da escola e das
esferas criadas pelas redes virtuais se interpenetram. A era dos smartphones deixa a todos
em regime de prontiddo permanente, colidindo com o tempo demandado pela escola.
Alguns estudantes nos dizem que ter o celular a mio estd associado a uma sensagao de
seguranga, principalmente porque dele depende uma prontidao em relagdo a demandas
familiares. A escola, como se vé, perde também esse lugar de mediagdo entre o estudante

e a familia, tao importante para a estrutura¢do da rotina escolar moderna.

Por outro lado, a economia da aten¢do que anima a industria dos algoritmos expde
os estudantes a uma situagdo estressante, na qual professores escolares disputam sua
aten¢do com muitos outros atores. Ao criar simulacros de esferas ptblicas, o universo das
redes sociais também concorre com os espagos do recreio e os momentos de sociabilidade
horizontal entre os estudantes. Estudantes nos relataram que nao raro ficam nos patios
entretidos com seus smartphones, inclusive nos games, sem se aproximar de colegas, que
fazem o mesmo. Com isso, um dos efeitos indiretos e benfazejos do tempo-espago escolar,
que ¢ o de propiciar encontros entre os estudantes, e de treina-los para a relagdo com o
“outro-generalizado”, se vé atrofiado ou seriamente atingido pelo carater viciante dos

aparelhos que reclamam a aten¢do permanente dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

O curto-circuito de que fala Beck (2018), quando se refere a metamorfose
institucional, que permite que as institui¢des (eficientes) simultaneamente funcionem e
fracassem, porque haveria “um abismo entre expectativas e problemas percebidos, por
um lado, e instituicbes existentes, por outro” (BECK, 2018, p.103). E de modo mais
especifico, ao se referir & metamorfose digital, quando explora o fato dela, diversamente

da nogdo da “revolugdo digital”, permitir iluminar “seus efeitos colaterais nao
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intencionais, que criam sujeitos metamorfoseados, isto é, seres humanos digitais”. Tais
seres, ndo vivem sob a distin¢ao “on-line e off-line”, mas sob seu entrelacamento. Por isso,
estdo fadados a “questionar categorias tradicionais, como status, identidade social,

coletividade e individualizagdo” (BECK, 2018, p.190).

A escola, portanto, ndo deixa de atuar como instituicdo, € nao necessariamente
deixa de ser eficiente em seu trabalho de educar para a vida em sociedade e compartilhar
saberes escolares. Apenas ndo pode pretender mais deter o monopolio desse trabalho, que
na verdade nunca chegou a ser realizado plenamente. Mas o simples fato de pretender té-

lo como bem sugere a sociologia de raiz durkheimiana, ja comprometia seu projeto.

As evidéncias que mobilizamos nesse artigo sdo de cardter ainda exploratério. Ja
ndo hd mais novidade em se falar da ubiquidade do uso das ferramentas digitais,
tampouco causa espanto a intensidade com que todos nés nos mantemos conectados.
Menos ainda surpreende a constata¢ao de que os usos da internet sdo pouco escolarizados.
Mas nao deixa de ser interessante salientar o quanto eles ainda mobilizam a linguagem
escolar para negar a escola em sua esséncia. Por outro lado, ¢ notdrio o grau de exposigao
dos estudantes a0 mercado da economia da aten¢do, que faz dos usudrios de suas
plataformas “inocentes tteis”, e isso fica ainda mais nitido quando direcionamos nossa
atencdo, como fizemos nesse artigo, jovens estudantes que vivem em uma grande favela.
Na verdade, embora ndo tenhamos explorado ainda esse aspecto, que serd nosso proximo
passo, chega a ser dramatica a situagdo dos professores e gestores escolares diante desse
quadro. Nao porque os estudantes lhes sejam indiferentes, de modo algum, mas porque
concorrem com o espectro de avatares que supdem conhecer, mas que lhes sdo estranhos,
porque nao sao o que parecem ser, na medida em que somente se materializam na pele de

estudantes ciborgues (GREEN, BIGUN, 2013).

Enquanto agéncia incontorndvel para sociedades complexas e plurais, a escola
talvez precise realcar aquilo que ela sempre fez de forma espontanea, ao propiciar um
contato organizado entre adultos e as novas geragdes; ao propiciar o encontro entre

criancas e adolescentes e a constru¢ao de uma cultura comum; e ao propiciar um contato
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com saberes comuns. Talvez seu novo lugar, nesse tempo de metamorfoses, seja o de
servir de referéncia diante de criangas e adolescentes expostas a intensa e ainda ndo
regulada disputa por sua atencdo. Nesse cendrio, impedir que as criangas usem seus
smartphones durante o periodo escolar pode ser um recurso defensivo necessario para
ganharmos tempo, enquanto um novo horizonte ¢ construido, no qual a escola se
reinvente como espago publico, tal como um dia ela teve que ser forjada para lidar com
uma esfera privada burguesa, que entregue a si mesma impediria a conformagao de uma
sociedade de massa culturalmente integrada (HABERMAS, 2014). Mas para isso, tal como
naquele contexto, precisard de um movimento mais amplo, que ultrapassa o ambito da
educagdo escolar, exigindo uma reconfiguragio nao apenas do estado, no sentido
empregado no final do século 19, mas de agéncias internacionais, ou para evocar mais
uma vez Ulrich Beck, espacos de acdo cosmopolizados de a¢do, que coloquem novos

limites a economia da atencao.
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